{QUE COMPONE EL JUEGO?

® ({Jha meta u objetivo
® TReglasy Normas

® Herramientas o
componentes

® TReto o desafio
xR Interactividad

& Ebh algunos Casos,
uh equipo

ACTIVIDADES RECREATIVAS
TORNEOS

Billar Femenino, Masculino y Mixto
Tenis de Mesa Femenino y Masculino
Domino Individual, Femenino,
Masculino y Mixto
Briscas Individual Y en Pareja
Damas (“Checkers”)

Video Juego “Puzzle Bobble”

OTROS JUEGOS DISPONIBLES

Ajedrez
Barajas Espafolas
“Connect-Four”

“Chinese Checkers”
“Sequence”
“Poker”
Jockey de mesa

VEN A VISITARNOS
Tercer piso Centro de Estudiantes
787-993-0000, extensiones

40035, 4007 Y 4008

UPR en Bayamon
Decanato de Asuntos Estudiantiles

Oficina de Actividades Sociales,

Culturales y Recreativas
Sala de
Esparcimiznto y Furgos
y Salade T.V.

“Complementa 3 educacion con
recreacion, y 13 experiencia
universitaria seré 13 mejor”.
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{QUE OFRECEN LA SALA DE
ESPARCIMIENTO Y JUEGOS ,
YLA SALADET.V.?

Las dreas estan adscritas a la OfiCina
de Actividades SocCiales, Culturales Yy
RecCreativas. En las mismas, se ofre-
cen sana diversion, Recreacion activa
Y pasiva, entretenimiento Y buena
musica.
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{QUE ES EL JUEGO?

Eljuego es una actividad para el
disfrute de [0S partiCipantes. En
muchas ocasiones, es herramienta
educativa. [a prinCipal funcion del
juego es aprender. Normalmente,
requiere del uso mental o fisico, ¥ a
menhudo, ambos. Muchos juegos
ayudan a desarrollar habilidades o
destrezas; sirven para desempenar
uha serie de ejercicios que tienen
un rol educacional, psicologico o
de simulacion.

EL JUEGO ES ASUNTO SERIO
=N\

El juego es sindnimo de recreo, diversion,
alborozo y esparcCimiento. E| partiCipante
también juega para desCubrir, Conocerse,
conocer a |0s demas ¥ a su entorno.

Los juegos preparah al hombre, a la mujer, ¥ a
algunas especies animales para la Vida adulta.
AlSUnos son muy importantes para la superVi-
vencia.

Favorece e| proceso de enculturacCion y surge
de manera hatural. ES indispensable para el
desarrollo psicomotor, intelectual, afectivo y
SOCial; Con el juego se aprende el respeto por
las hormas; se alCanzah metas Y objetivos.

Jugar es un derecho. Segun |a deClaracCion de
|os derechos del nino, adoptada en la asam-
blea general de la ONU:

“El hifio debe disfrutar plenamente de juesos
Y recreaciones, [0S cuales deberan estar orien-
tados hacia [0S Fines persesuidos por [a edu-
Cacion; [a sociedad y 13s autoridades publicas
S€ esForzaran por promover el goce de este
derecho’.

Es unha actividad hecCesaria para |0s seres hu-
mManos; en |a esfera SOCial, permite ensayar
conductas socCiales ¥ a su vez, es herramienta
GUtil para adquirir ¥ desarrollar CapacCidades
intelectuales, motoras, O afectivas.

CARACTERISTICAS DEL
JUEGO

«3 ES libre y Produce placer
«sProduce unha actitud positiva
8ES heCesario para huestro CreCimiento
«3(rgahiza acciones de modo propio
Yy espeCifico
«8Ayuda a conocer |a realidad
csPermite al partiCipante afirmarse
«8Favorece e| proceso de soCializar
«8ES uha forma de afrontar situaciones

Ayuda a salir de |a ruting diaria Y asi
despejar la mente
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Cala de T.V.

La Sala de TV es utilizada diariamente por nuestros
estudiantes universitarios; es lugar donde comparten
y socializan. Durante todo el afio académico, se pre-
sentan peliculas, charlas y conferencias en la Sala.
Se llevan a cabo Torneos de Video Juegos y eventos
diversos: sociales, culturales y recreativos. Es lugar
donde los jovenes desarrollan sentido de pertenencia
y de identidad con la institucion.

También es area de reuniones de la Oficina de Acti-
vidades; ahi se retinen el Comité Asesor, el de la
Feria de Artesanias, y otros Comités institucionales.
Ademas, es donde se contabiliza el dinero recaudado
por la Sala de Juegos.




